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hacer misiones, mientras que otras sólo estarán disponibles cuando 
hayas llegado a un rango especí�ico de algún título.

Clanes
Los clanes se crean por varias razones. Algunos reclutan personajes 
que quieren ascender rápidamente de nivel en escenarios 
cooperativos. Otros buscan jugadores competitivos apasionados 
por las batallas de clanes contra clanes. Para algunos jugadores, 
establecer relaciones sociales y aliados entre los demás es tan 
importante (o más) que adquirir habilidades y equipamiento.

Como ya imaginarás, los clanes son la esencia de Guild Wars. No 
tienes que unirte a un clan, pero si lo haces todos los personajes de 
tu cuenta pertenecerán al mismo. Desde el momento en que te unes, 
puedes pulsar la tecla G para obtener más información sobre tu clan, 
incluyendo los nombres de los integrantes que están conectados. 
También puedes conversar con otros miembros de tu clan pulsando 
Intro (para abrir el chat) y, a continuación, seleccionando la pestaña 
correspondiente. Tu estatus en el clan determina si puedes invitar a 
otros jugadores y permitirles formar parte del clan. 

Crear un clan

Habla con el registrador de clanes de alguna ciudad importante 
para crear un clan nuevo. Tendrás que seguir sus instrucciones 
para ponerle un nombre. Visita al creador de emblemas de clan 
para comprar una capa y crear un emblema único que llevarán 
los demás miembros.

Invitar 
miembros

Cuando invites a algún jugador a que se una a tu clan, recibirá 
una invitación que deberá aceptar. Si esa persona ya pertenece 
a otro clan, recibirás una notifi cación y no podrás enviarle la 
invitación. 

Aceptar (o 
rechazar) la 
invitación

Cuando te inviten a que te unas a algún clan, podrás aceptar o 
no. Pulsa G para abrir el panel y luego pulsa en el botón Aceptar 
o Rechazar. 

Clasifi cación 
de clanes

Tu clan ganará puntos por cada victoria en una batalla. En la 
tabla de clasifi cación de la página de Guild Wars aparecen los 
1.000 mejores clanes según su puntuación.
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Salas de clanes 
A medida que los personajes del clan obtengan riqueza y asciendan 
de nivel, podrás empezar a considerar la construcción de una sala de 
clan. Es un lugar de encuentro para los miembros del clan. Después 
hará falta un sello celestial, que se consigue realizando hazañas 
legendarias de alto nivel en la sala de los héroes o comprándolo de un 
comerciante. Pero te advertimos que los sellos celestiales pueden ser 
muy caros, ya que su precio está en función de la demanda. Cuando 
estés listo para elegir una sala, tendrás que elegir el tipo de lugar 
y de paisaje que quieres. En cada ciudad portuaria (Arco del León, 
Kaineng, Kamadan y el Gran Templo de Balthazar) hay un personaje 
que te ayudará a crear una sala de clan. Estos personajes se llaman 
Embajadores y tienen la indicación [salas de clan] después de su 
nombre. Una vez construida, se convertirá en el refugio y cuartel 
general de vuestro clan. Esta sala será además el escenario donde se 
disputarán las batallas contra otros clanes. Tened en cuenta el diseño 
de la sala del clan si pensáis competir en estas batallas. El líder será el 
único que podrá cambiar de ubicación más tarde.

Alianzas 
Un clan está formado por personajes; varios clanes forman una 
alianza. Si tu clan pertenece a una alianza, estás autorizado a visitar 
las salas de los demás clanes aliados. Además todos los miembros de 
la alianza pueden hablar entre ellos (es decir, escribirse) en su canal 
de chat. Una alianza puede admitir hasta diez clanes, lo que signi�ica 
que hay un gran número de jugadores a los que puedes unirte en 
busca de misiones.

Las alianzas también desempeñan un papel importante en la 
campaña Factions; consulta el siguiente capítulo para más detalles. 
Deberás tener dicha campaña para crear una alianza. Cualquier 
personaje de una de las otras campañas de Guild Wars o de Eye of the 
North puede unirse a un clan que esté en alguna alianza.
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Capítulo seis: 
Jugador contra jugador (PvP)
El primer capítulo explica la forma de crear un personaje de rol: un 
personaje que progresa en la trama a través de un estilo de juego 
cooperativo “jugador contra entorno”. Pero no sólo existe el estilo 
PvE (jugador contra entorno), y no se acaba todo al llegar al nivel 20. 
Algunos jugadores optan por desa�íos diferentes y se enfrentan a los 
rivales más peligrosos del juego: los otros jugadores. Este estilo de 
juego se llama “jugador-contra-jugador”, o PvP.

Los personajes en PvP 
A medida que tu personaje asciende al nivel 20 en las zonas de 
rol de Guild Wars, irás progresando en la trama y desbloqueando 
habilidades en tu camino. A medida que lo hagas, esas habilidades 
quedan disponibles también para todos tus personajes PvP (aunque 
en Eye of the North hay algunas habilidades “sólo para rol”). Al crear 
y conformar a tus personajes puedes dotarles de las habilidades de tu 
colección, para prepararles para desa�íos de alto nivel. 

Los dos tipos de personajes pueden participar en PvP: tanto los 
personajes de rol como los “personajes sólo PvP”.

Personajes sólo PvP: al crear un personaje debes decidir si va a 
actuar exclusivamente en el modo PvP. Los personajes sólo para 
PvP comienzan en el nivel 20. Además de las habilidades y objetos 
que están disponibles justo después de crear el personaje, también 
podrás usar los que ya hayas desbloqueado en la parte de rol.  
También puedes utilizar las habilidades que has comprado con 
recompensas de Balthazar (descritas a continuación). Otra opción 
es desbloquear habilidades con un pack de PvP, disponible en la 
tienda o�icial virtual de Guild Wars (a la que podrás entrar después de 
conectarte).

Personajes de rol en PvP: también puedes jugar a PvP con alguno de 
tus personajes de rol. Ten en cuenta que el conjunto de habilidades 
que uses para partidas cooperativas seguramente no valdrá en luchas 
competitivas. 
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Cada campaña incluye arenas disponibles para personajes de rol 
cuyo nivel sea inferior a 20, pero la mayoría de estas arenas de PvP 
sólo están reservadas para los personajes de más alto nivel. Muchas 
de estas batallas se disputan en una región llamada Islas Bélicas. 
Cualquier jugador de rol puede viajar hasta allí desde alguna ciudad 
portuaria, pero para participar en la mayoría de estas batallas 
deberás ser de nivel 20. Las salas de los clanes están dentro de estas 
Islas Bélicas; los personajes de rol que estén dentro de un clan que 
tenga sala también podrán disputar batallas PvP allí.

Observa y aprende
Mientras estés aprendiendo a manejarte en el mundo PvP, puedes mirar y aprender 
de otros en el modo espectador, el cual abordaremos al fi nal de este capítulo.

Las Islas Bélicas 
Existe una región en el mundo cuya 
única �inalidad es poner a prueba la 
entereza de los más valientes: las bien 
llamadas Islas Bélicas. Los acólitos de 
la Orden de los Zaishen, una devota 
secta que venera al dios de la guerra, 
Balthazar, se entrenan para participar 
en interminables con�lictos heroicos. 
Cada día, experimentados aventureros 
de Tyria, Cantha y Elona ponen 

rumbo a las Islas Bélicas para poner a prueba su valía. La Orden de 
los Zaishen acoge a competidores de todo el mundo. Dado que los 
Zaishen consideran los combates como un rito sagrado, se aseguran 
de que todos se disputan con limpieza.

Los personajes creados exclusivamente para PvP comienzan su 
andadura en el área de entrenamiento de las Islas Bélicas. Como 
hemos comentado anteriormente, los personajes de rol pueden viajar 
en barco hasta las Islas Bélicas desde alguna ciudad portuaria (Arco 
del León, Kaineng o Kamadan).

Existe una región en el mundo cuya 
única �inalidad es poner a prueba la 
entereza de los más valientes: las bien 
llamadas Islas Bélicas. Los acólitos de 
la Orden de los Zaishen, una devota 
secta que venera al dios de la guerra, 
Balthazar, se entrenan para participar 
en interminables con�lictos heroicos. 
Cada día, experimentados aventureros 
de Tyria, Cantha y Elona ponen 

rumbo a las Islas Bélicas para poner a prueba su valía. La Orden de 
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El tutorial de combate 
Para aprenderlo todo sobre el modo PvP (y en general sobre los 
combates en Guild Wars) debes ir a la Isla de los Sin Nombre, situada 
en el centro de las Islas Bélicas. Esta isla dispone de una academia 
que ofrece un curso completo de técnicas y entrenamiento. Y aunque 
está pensada para combates jugador-contra-jugador, es importante 
visitarla aunque no tengas intención de participar en arenas PvP. Para 
empezar, aprenderás lo necesario sobre las condiciones que puedes 
sufrir (como hemorragias o aturdimiento) y las mejores habilidades 
y profesiones para combatirlas. La Isla de los Sin Nombre también 
dispone de escenarios de entrenamiento y de adiestradores que te 
enseñarán todo sobre los combates por categorías y el lanzamiento 
de conjuros, además de los términos de proximidad como 
“adyacente” y “cercano”.

Desbloqueo de habilidades y runas
Cuanto más juegues en la parte de rol, más opciones tendrás en los 
escenarios de competición jugador contra jugador. Los personajes 
de rol, además de desbloquear nuevas habilidades para PvP, también 
irán desbloqueando otros objetos de mejora, como por ejemplo 
runas. 

Es conveniente que te �ijes en los componentes para armas mientras 
juegas en la parte de rol. Algunas armas mágicas tienen componentes 
especializados que otorgan boni�icaciones a tu personaje. Cuando 
los identi�iques en la parte cooperativa (mediante una herramienta 
de identi�icación), quedan desbloqueados también para el modo 
competitivo. 

Además, cuando consigas armaduras derrotando enemigos en la 
parte de rol, podrás identi�icarlas para ver si contienen alguna 
runa (usando también la misma herramienta). Las runas que hayas 
identi�icado de esta forma quedan también desbloqueadas para PvP. 
Lo mismo ocurre con las insignias e inscripciones. 
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Recompensas de Balthazar 

Puedes mejorar tus personajes PvP ganando combates en arenas. 
Cuando compitas dentro de algún equipo y mates rivales o ganes 
batallas, cada uno de vosotros irá ganando recompensas de Balthazar 
(pulsa la tecla H y entra en la pestaña Facción para ver las que 
llevas ya). Los sacerdotes de Balthazar que están en las Islas Bélicas 
podrán desbloquearte habilidades y otros objetos a cambio de estas 
recompensas. Cuando lo hagan, todos los personajes PvP que crees 
después podrán usar esa habilidad o runa. 

Los personajes de rol que van a las Islas Bélicas desde el área 
cooperativa del juego también pueden comprar habilidades y runas a 
estos mismos mercaderes. No las pueden usar en la parte de rol, pero 
sí en la parte PvP, y al comprarlas con recompensas de Balthazar se 
desbloquearán para todos los personajes sólo PvP que tengas.

Las recompensas de Balthazar también sirven para comprar llaves 
de los Zaishen. Gracias a estas llaves podrás abrir un cofre que los 
Zaishen tienen en la Isla de los sin Nombre, que contiene objetos que 
se pueden usar tanto en rol como en PvP.

Panel de equipamiento para PvP 

Los objetos que desbloquees en la parte de rol del juego (o mediante 
recompensas de Balthazar) y quieras usar con tus personajes PvP, 
entre ellos las runas, insignias, inscripciones y mejoras para armas, 
aparecen en al panel de equipamiento para PvP (pulsa la tecla J para 
abrirlo). Siempre que tu personaje esté en algún puesto dentro de las 
Islas Bélicas, podrás cambiar de arma o armadura a través de esta 
interfaz. Como alternativa, también puedes mover los objetos que no 
sean PvP entre el arcón de Xunlai y tu personaje.

Combate en PvP 

Las batallas PvP consisten en enfrentamientos de dos o más 
equipos (suelen ser de cuatro u ocho jugadores) que luchan por la 
supremacía. Según el tipo de con�licto, puedes actuar conjuntamente 
con compañeros de tu clan, formar un grupo al azar con otros 
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jugadores, o reclutar esbirros o héroes. Puedes participar en varios 
tipos de luchas, como las arenas, las batallas entre clanes, los torneos 
y el Ascenso del Héroe.

Arenas 

La mayoría de las arenas se encuentran en las Islas Bélicas, o se 
accede a ellas a través de la sala del clan. Algunas se encuentran en 
lugares remotos.

Arenas al azar: en las Islas Bélicas, la arena al azar es un magní�ico 
lugar para la acción PvP, sobre todo para los nuevos jugadores. Estos 
enfrentamientos no requieren la formación previa de un grupo. Al 
entrar en la arena, se crea automáticamente un equipo aleatorio de 
entre los jugadores disponibles.  Si ganas cinco combates seguidos 
aquí, desbloqueas la arena por equipos. Y si ganas diez batallas 
seguidas, tu grupo se enfrentará a otro de la arena por equipos.

Arenas por equipos: en esta arena puedes formar un grupo de 
cuatro jugadores para enfrentarte a un equipo elegido al azar. El 
campo de batalla y las reglas del combate se determinan de forma 
aleatoria en cada combate. Podrás ver rápidamente las reglas antes 
de que comience el combate. Si ganas cinco combates seguidos aquí, 
desbloqueas el Ascenso del Héroe.

Ascenso del Héroe: forma un grupo y enfréntate a equipos 
seleccionados aleatoriamente en un torneo. Los diferentes tipos de 
batalla (por ejemplo, aniquilación, capturar la reliquia y rey de la 
colina) se describen al �inal de este capítulo. El Ascenso del Héroe 
incluye una serie de mapas. Con cada victoria avanzas al mapa 
siguiente; si pierdes, vuelves a la zona de entrada al Ascenso del 
Héroe.

Además de recompensas de Balthazar, quienes ganen en el Ascenso 
del Héroe irán obteniendo fama. Los que acumulen la fama su�iciente 
ascienden de rango, el cual se puede ostentar como un título bajo el 
nombre.

Sala de los Héroes: el último mapa del Ascenso del Héroe es la Sala 
de los Héroes. Un equipo lo de�iende contra todos los aspirantes. 
Cada vez que tu equipo de�ienda con éxito la sala, saldrá un mensaje 
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en pantalla que lo verán todos los jugadores del mundo. También se 
obtienen objetos y oro al ganar aquí. 

Desa�ío Zaishen: para desbloquear este escenario debes terminar el 
tutorial de combate en la Isla de los Sin Nombre. Reúne un equipo de 
cuatro aventureros para una serie de combates PvP contra enemigos 
controlados por el ordenador. En cada batalla los rivales son de 
distintas profesiones lo que exige una estrategia diferente. Si logras 
terminar cinco enfrentamientos contra PNJ en la arena del Desa�ío 
Zaishen, desbloquearás desa�íos mayores en la arena de élite Zaishen.

Batallas de héroes: si tienes Nightfall o Eye of the North, podrás 
competir en batallas de héroes. En ellas, dos jugadores compiten 
uno contra otro. Cada uno controla a su personaje y a tres héroes. 
Los jugadores que no hayan desbloqueado héroes en la zona de rol 
de Guild Wars lo podrán hacer en PvP gastando recompensas de 
Balthazar; habla con alguno de sus sacerdotes que están repartidos 
en las Islas Bélicas. Para competir en batallas de héroes, deberás 
registrar uno de tus personajes como “nombre de la cuenta”. Habla 
con Tolkano, el PNJ encargado de los torneos, para más información. 
Cuando se muestren los resultados de estas batallas, será este 
nombre de cuenta el que aparezca.

Arenas al azar en otras tierras 

Los personajes de rol disponen de sus propios escenarios para 
las competiciones jugador contra jugador. Cada campaña de Guild 
Wars contiene al menos una arena PvP en el área cooperativa (de 
rol) del juego. Estas arenas tienen normalmente un límite de nivel; 
por ejemplo, la campaña original incluía arenas disponibles para 
personajes de nivel inferior a 15. 

Torneos automatizados 

El personaje llamado Tolkano, que está en las Islas Bélicas, se encarga 
de gestionar los torneos automatizados. Antes de poder jugar en 
ellos, tendrás que hablar con él y registrar un nombre de cuenta. 
Participar en un torneo cuesta un vale, que se puede comprar a este 
personaje mediante recompensas de Balthazar; algunos torneos 
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tienen costes adicionales. Todos los personajes pueden hablar con 
Tolkano para conocer detalles sobre el siguiente torneo, registrarse, 
ver las partidas que se están disputando o consultar la clasi�icación 
actual. Si lo haces bien en estos torneos conseguirás algún tipo de 
recompensa, por ejemplo objetos o cambios para mejorar el aspecto 
de tu personaje.

Los torneos automatizados incluyen torneos de clanes y torneos 
de batallas de héroes. En los torneos diarios, los clanes y jugadores 
ganan puntos de clasi�icación. Cuando hayan ganado los puntos 
su�icientes, podrán participar en los torneos mensuales. Entra en la 
página o�icial de Guild Wars para consultar el calendario y las normas 
completas de los torneos, además de la rotación de mapas y los 
premios en juego.

Batallas de clanes 

Estas batallas enfrentan clanes contra clanes en distintas situaciones 
que pondrán a prueba sus habilidades y espíritu de equipo; 
frecuentemente se llama a este estilo “GvG” (clan contra clan). El clan 
necesita una sala para participar en esta parte del juego; desde ahí se 
inician las batallas de clanes. Las batallas entre clanes tienen un único 
objetivo:  matar al Señor del clan rival. En la clasi�icación de clanes de 
la página web de Guild Wars aparecen las victorias y derrotas de cada 
clan. Miles de equipos compiten para ascender al puesto más alto de 
la clasi�icación de clanes. 

Batallas entre alianzas 

Si tienes la campaña Guild Wars Factions, puedes participar en las 
batallas entre alianzas. El líder de una alianza puede decidir si se 
alinea con una de las dos facciones del juego: los Luxon o los Kurzick. 
Si tu clan no forma parte de una alianza, el líder es quien tiene que 
decidirlo. (Si no tienes Factions, podrás unirte a algún clan que esté 
en una alianza, pero no podrás viajar a los lugares donde se disputan 
estas batallas.)

Al decantarse por una facción, se añadirá un PNJ especí�ico en la 
sala del clan. Este personaje dará acceso a los lugares de Factions 
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donde vuestro clan o alianza podrá participar en estas batallas. 
Los jugadores que participan en ellas adquieren puntos de facción 
Kurzick o Luxon (además de recompensas de Balthazar) por ayudar 
a uno u otro bando. La suma total de puntos de facción concedidos a 
cada bando determina la facción que controla esa zona del mapa. 

Ascenso del Héroe 

El Ascenso del Héroe es uno de los pocos portales que se conocen 
entre Tyria y el Inframundo y está celosamente defendido por los más 
devotos seguidores de Balthazar: la orden de los Zaishen. Los que se 
atreven a llegar hasta aquí buscan reunirse con los espíritus de los 
héroes legendarios.  Si consiguen demostrar su valor, estos espíritus 
los ayudarán a llegar a la Sala de los Héroes y a defender contra otros 
equipos su propio honor. 

Cuando vayas al Ascenso del Héroe, deberás formar parte de un 
equipo de ocho jugadores para poder entrar en la primera misión, 
una prueba clasi�icatoria. Si la superáis, luego competiréis contra 
jugadores de otras partes del mundo. Todos tendrán el mismo 
objetivo: conquistar y defender la Sala de los Héroes. Si perdéis en 
algún escenario, tendréis que empezar desde el principio. 

Escenarios del Ascenso del Héroe 

Competirás en diferentes mapas según vayas avanzando hacia la 
Sala de los Héroes. Aunque sean de diseño distinto, todos se pueden 
dividir en cinco tipos según sus objetivos: aniquilación, capturar la 
reliquia, rey de la colina, puntos de captura y ofrendas de reliquias.

Escenarios: elementos comunes

Todos los combates en el Ascenso del Héroe tienen en común los 
siguientes elementos:

Héroe fantasma  : en cada combate del Ascenso del Héroe, tu equipo tendrá la 
ayuda de un Héroe fantasma. A veces habrá que mantener a este héroe con vida 
para ganar. Este personaje resucita junto con tu equipo.
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Aumento de moral  :  reduce parte de las penalizaciones por resurrección (PR) de 
todos los miembros del equipo. Si tu equipo no ha sufrido PR, todos los miembros 
reciben un aumento en el nivel máximo de salud y energía.

Escenarios: elementos variables

Resurrección  : cuando haya sacerdotes presentes, éstos resucitarán a los 
miembros muertos del equipo cada dos minutos. Si matan al sacerdote, los 
miembros muertos del equipo permanecen así a menos que otro miembro del 
equipo los resucite. Algunos combates incorporan un santuario de resurrección 
permanente que no puede destruirse.

Puntos de captura  : en un escenario donde existan puntos de captura, los 
equipos controlarán dicho punto si en esa ubicación superan en número a los 
rivales. Lograrán la victoria si consiguen defender el punto durante el tiempo 
sufi ciente.

Supervivencia (un solo equipo)

Constituye la primera fase del Ascenso del Héroe. Debes luchar contra 
un equipo de PNJ para demostrar que mereces continuar en el torneo.

Condición para ganar  : derrotar a todos los PNJ enemigos. 

Derrota  : cuando todo tu equipo es matado y no hay posibilidad de resurrección.

PNJ  : Héroe fantasma

Aumento de moral  : cuanto más rápida sea la victoria, mayor será el aumento de 
moral. El reloj no se pondrá en marcha hasta que algún jugador no se acerque a 
los enemigos.

Aniquilación

El objetivo en los combates de aniquilación es sobrevivir hasta la 
eliminación de los demás equipos. 

Condición para ganar  : derrotar a todos los miembros rivales.

Derrota  : derrota de todo tu equipo por parte del rival.

PNJ  : Héroe fantasma, sacerdote

Aumento de moral  : si matas al Héroe fantasma enemigo.
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Capturar la reliquia

En los combates de captura de reliquias, dos equipos compiten por 
recoger reliquias enemigas durante un período de diez minutos. Para 
sumar un punto, captura la reliquia enemiga y llévasela a tu Héroe 
fantasma. Cuando entregues la primera, aparecerá otra nueva; captura 
tantas como puedas antes de que el tiempo se agote. Este tipo de 
combate incluye un santuario de resurrección, así como hogueras que 
señalan la puntuación: el color y la intensidad de las llamas (pequeñas, 
medianas o grandes) indican cuál es el equipo que va en cabeza y por 
cuántos puntos.

Condición para ganar  : recoger más reliquias que el equipo adversario antes de que 
se agote el tiempo

Derrota  : haber recogido menos reliquias que el equipo adversario antes de que se 
agote el tiempo.

PNJ  : Héroe fantasma

Aumento de moral  : si matas al Héroe fantasma enemigo.

Rey de la colina

El objetivo de estos combates es que tu equipo controle el estrado 
cuando el tiempo se agote. Tu héroe fantasma deberá reclamar 
el estrado mediante un “conjuro de reclamación”, que tarda cinco 
segundos en completarse. Este tipo de combates incluyen un santuario 
de resurrección o un sacerdote.

Condición para ganar  : control del estrado por parte de tu equipo al agotarse el 
tiempo.

Derrota  : control del estrado por parte del equipo rival al agotarse el tiempo, o derrota 
de tu equipo sin posibilidad de resurrección.

PNJ  : Héroe fantasma, sacerdote (en algunos escenarios)

Aumento de moral  : se concede por cada dos minutos que tu equipo esté 
controlando el estrado.

Modo espectador 
Las batallas PvP son ferozmente competitivas, pero también puedes 
disfrutarlas como espectador. Guild Wars incluye un modo espectador 
en el que puedes presenciarlas.
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Siendo espectador, tendrás la posibilidad de ver los mapas de PvP 
antes de utilizarlos, echar un vistazo a la competición para aprender 
nuevas estrategias y ver luchar a tus amigos por la victoria.

Puedes entrar al modo espectador desde el menú principal (o 
pulsando B) para ver una batalla o un torneo de clanes en un 
escenario PvP.  Para dejar de presenciar los combates, usa el menú, 
pulsa la tecla B otra vez, o pulsa M para abrir el mapa y viajar a otro 
sitio (con lo que retomarás de nuevo el control de tu personaje).

Cómo funciona el modo espectador 
Sólo puedes entrar en el modo espectador en ciudades y puestos.  

Pulsa   U cuando estés presenciando una batalla para abrir o cerrar el mapa.

Los combates estarán disponibles en diferido a los 15 minutos de haber  
empezado. Si eres el primero en entrar, lo empezarás a ver desde el principio. 

Los que entren después verán el combate ya empezado. Eso signifi ca que se  
pierden el principio, pero sirve para que todos los espectadores lo vean al mismo 
tiempo. Todos los demás espectadores seguirán viendo el combate con 15 
minutos en diferido.

Cuando entres en el modo espectador, la cámara aérea enfocará a un jugador al  
azar. Puedes cambiar de personaje pinchando sobre el que quieras. 

También puedes cambiar tu vista de los personajes haciendo clic sobre sus iconos  
en el mapa de observación. 

Usa el tabulador para cambiar de un jugador a otro. 

Si quieres observar la acción sin centrarte en un personaje en concreto, busca  
uno de los pequeños iconos de cámara en el mapa y haz clic sobre él. La cámara 
se fi jará en ese punto. 

Puedes activar la cámara automática (la opción está en la esquina superior  
derecha de la pantalla) para no tener que hacerlo tú manualmente. Esta cámara 
está activada por defecto e irá cambiando de ángulo (y a veces también de 
personaje) para que presencies siempre lo más interesante del combate. 

Pulsa   O para ver una ventana de puntuación que indica el nivel de salud y moral 
de cada equipo durante el juego.

También podrás charlar con otros espectadores usando la ventana de chat  
correspondiente. Los que participan en el combate no podrán leer estos mensajes 
en ningún momento.
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