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Scegliendo una delle due fazioni appare un PNG nella sede della propria 
gilda che dà accesso ad alcune località della campagna Factions in cui 
la gilda, o l’alleanza, potranno partecipare alle Battaglie dell’Alleanza e 
conquistare Compensi Kurzick o Luxon (oltre ai Compensi di Balthazar) 
per aver aiutato l’una o l’altra fazione; la quantità totale di punti 
posseduta dalle fazioni determina il controllo sulla località. 

Ascesa degli Eroi 

Uno dei pochi portali conosciuti che collegano Tyria agli Inferi è 
l’Ascesa degli Eroi, un luogo sorvegliato attentamente dai seguaci 
più devoti di Balthazar. Chi ha il coraggio di avventurarsi in questo 
territorio cerca di incontrare i leggendari spiriti combattenti defunti da 
lungo tempo. Gli avventurieri che si dimostrano meritevoli ottengono 
il diritto di scortare gli spiriti all’Olimpo degli Eroi combattendo con le 
altre squadre per ottenere onore e gloria. 

Una volta arrivati nell’Ascesa degli Eroi, dovrete formare una squadra 
di otto per poter partecipare alla prima avventura di quali�icazione. 
Portata a termine questa impresa, vi troverete a gareggiare con 
gli avversari di tutto il mondo. Tutte le squadre hanno uno stesso 
obiettivo: raggiungere e conquistare l’Olimpo degli Eroi. Quando si 
perde una partita è necessario ricominciare dall’inizio. 

Tipi di battaglie nell’Ascesa degli Eroi 

Dovrete gareggiare su molte mappe diverse prima di arrivare 
all’Olimpo. A prescindere dal territorio, tutte le battaglie che si 
svolgono qui rientrano in cinque categorie: Annientamento, Conquista 
la Reliquia, Re della Collina, Punti di Cattura e Off erte di Reliquie.

Fattori comuni

Tutte le battaglie nell’Ascesa degli Eroi hanno in comune quanto 
segue.

 Eroe Spettrale: in ogni battaglia, la vostra squadra viene aiutata da un Eroe 
Spettrale e in alcune vi sarà chiesto di mantenerlo in vita per vincere; l’Eroe 
Spettrale alleato resuscita insieme alla squadra.
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 Spinta Morale: la Spinta Morale elimina una percentuale di Debilitazione da tutti 
i membri della squadra. Se la squadra non ha subito Debilitazioni, potenzierà il 
livello massimo di Salute ed Energia di ogni membro.

Fattori variabili

 Resurrezione: quando sono presenti, i sacerdoti resuscitano i membri morti 
della squadra ogni due minuti. Se il sacerdote viene ucciso, i membri morti della 
squadra rimangono tali fi no a quando un altro membro non li resuscita. Alcune 
battaglie sono caratterizzate da un Santuario della Resurrezione permanente che 
non può essere mai messo fuori uso.

 Punti di Cattura: la squadra cattura un obiettivo quando riesce a raggiungere 
la superiorità numerica rispetto all’avversario in una certa zona della mappa; la 
squadra raggiunge così la vittoria mantenendo più a lungo possibile il possesso di 
questi punti.

Qualifi cazione (squadra singola)

Questa è la prima fase dell’Ascesa degli Eroi; scon�iggete una squadra 
di PNG per dimostrarvi degni di continuare.

 Condizione per la vittoria: sconfi ggete tutti i PNG avversari. 
 Condizione per la sconfi tta: la vostra squadra viene sconfi tta e non può essere più 

resuscitata.
 PNG: Eroe Spettrale.
 Spinta Morale: vincete velocemente per ottenere una Spinta Morale maggiore. Il 

cronometro non partirà fi nché il giocatore non si avvicinerà al nemico.

Annientamento

L’obiettivo nelle battaglie di Annientamento è sopravvivere �ino a 
quando tutte le altre squadre non saranno eliminate. 

 Condizione per la vittoria: sconfi ggete tutti i membri della squadra avversaria.

 Condizione per la sconfi tta: le squadre avversarie sconfi ggono tutti i membri della 
vostra squadra.

 PNG: Eroe Spettrale, Sacerdote.

 Spinta Morale: uccidete l’Eroe Spettrale nemico.

Conquista la Reliquia

In queste battaglie, due squadre si s�idano per raccogliere il maggior 
numero di reliquie nemiche entro un periodo di tempo speci�icato. 
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Per intascare un punto, sottraete la reliquia al nemico e portatela al 
vostro Eroe Spettrale. Dopo aver consegnato una reliquia se ne genera 
una nuova. Prendete più reliquie possibili prima dello scadere del 
tempo. Questo tipo di battaglia è caratterizzato da un Santuario della 
Resurrezione e da bracieri in cui viene registrato il punteggio: il colore 
e l’intensità delle �iamme (bassa, media o alta) indicano quale squadra 
sta vincendo e con quanti punti.

 Condizione per la vittoria: raccogliete più reliquie di quelle ottenute dalla squadra 
avversaria prima dello scadere del tempo.

 Condizione per la sconfi tta: raccogliete meno reliquie di quelle ottenute dalla squadra 
avversaria prima dello scadere del tempo.

 PNG: Eroe Spettrale.

 Spinta Morale: uccidete l’Eroe Spettrale nemico.

Re della Collina

Lo scopo è diventare la squadra che controlla la predella allo scadere 
del tempo. Il vostro Eroe Spettrale può ottenere la predella utilizzando 
l’abilità “Reclama Risorsa” che impiega cinque secondi per essere 
attivata. Questo tipo di battaglia implica la presenza di un Santuario 
della Resurrezione o di un Sacerdote.

 Condizione per la vittoria: allo scadere del tempo la vostra squadra controlla la 
predella.

 Condizione per la sconfi tta: allo scadere del tempo la squadra avversaria controlla 
la predella oppure la vostra squadra viene sconfi tta e non ha alcuna possibilità di 
resuscitare.

 PNG: Eroe Spettrale, Sacerdote (in alcune mappe).

 Spinta Morale: ottenuta per ogni due minuti di controllo della predella.

Modalità Osservatore 
Il PvP è estremamente competitivo ma si può anche restare solo 
spettatori. Guild Wars mette a disposizione una modalità Osservatore 
per assistere al PvP.

Come spettatori potrete esaminare le mappe PvP prima di cimentarvi 
su di esse, studiare gli avversari per apprendere nuove strategie ed 
osservare i trion�i dei vostri amici.
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Avviate la modalità Osservatore dal menu principale, oppure 
premendo il tasto B, ed assistete alle battaglie tra gilde o ai tornei 
in corso nelle arene. Per uscire da questa modalità, usate il menu 
oppure premete nuovamente il tasto B; potete anche usare la mappa 
di viaggio (premendo il tasto M) per tornare a giocare con il vostro 
personaggio.

Uso della modalità Osservatore 
 Potete usare la modalità Osservatore solo quando vi trovate nelle città e negli 

avamposti. 

 Premete il tasto U mentre siete in modalità Osservatore per aprire o chiudere la 
mappa dell’area.

 Gli incontri vengono trasmessi in differita, 15 minuti dopo il loro inizio. Se siete i 
primi ad accedere all’incontro potrete assistervi dall’inizio. 

 Gli osservatori che si uniscono in seguito vedranno l’incontro già in corso di 
svolgimento e potrebbero quindi perdersi le fasi iniziali riuscendo però a godersi lo 
spettacolo insieme agli altri osservatori eventualmente presenti in quel momento. 
Tutti gli spettatori assistono agli incontri con un ritardo di 15 minuti.

 La visuale viene impostata su un giocatore a caso quando si accede alla modalità 
Osservatore. Per seguire un altro personaggio, selezionatelo con il pulsante 
sinistro del mouse. 

 Potete cambiare la visuale facendo clic con il pulsante sinistro sull’icona del 
personaggio nella mappa d’osservazione. 

 Potete usare il tasto Tab per spostarvi sugli altri giocatori visibili.

 Se volete osservare l’incontro senza centrare la visuale su un personaggio 
singolo, fate clic su una delle piccole icone a forma di telecamera visibili sulla 
mappa locale. La visuale si sposterà su quel punto. 

 Per seguire l’azione a vostro piacimento, eliminate il segno di spunta nella casella 
in alto a destra: disattiverete così l’impostazione predefi nita della telecamera 
automatica che altrimenti farebbe spostare la visuale da una telecamera all’altra (e 
a volte da un giocatore all’altro) per farvi seguire facilmente l’azione. 

 Premete il tasto O mentre vi trovate in modalità Osservatore per vedere un grafi co 
lineare che indica la Salute e il Morale di ogni squadra durante il gioco.

 Mentre vi trovate in modalità Osservatore potete chattare con gli altri giocatori che 
stanno assistendo all’incontro usando il canale Osservatore. I giocatori che stanno 
combattendo non potranno leggere i commenti degli osservatori.
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